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Aprendizajes Esperados

Légica de programacion: Analiza los elementos que Resuelve Plantea el uso de
« Algoritmos. integran los diagramas de situacionesde | diagramas de flujo y
» Diagramas de flujo. flujo. forma cotidiana. | 5150ritmos, fomentando su
« Pseudocadigo. i
- g _ _ Aporta ideas en desar_rollo creativo, para
-t e, Enuncia de manera secuencial | |."co1cién de solucionar problemas
 Ciclos. ) los elementos para la problemas cotidianos de su contexto.
Lenguajes de programacion: | rasojucién de problemas promoviendo su
» Tipos de Ie?gua]es. mediante algoritmo y creatividad. Explica los lenguajes de
* Metodolog a. 6 de diagramas de flujo. ) programacion y sus
PRETEh oo | metoadlogas deform
= Orientado a objetos. :—:xamlr!a :' tipoy métogéos = dar solucion a consglgnte, aslertwaly i
Programacién utilizando un enguaje de programacion con [ nroplemas desu | ©MP tica, en lareso ucion
lenguaje de alto nivel: relacién a una necesidad contexto. de problemas del ambito
i e esalrrollo especifica. académico y laboral.
«Variables ' Afronta retos
. Dperador.es Identifica los elementos que asumiendo la Propone la creacion de
A s ' integran la programacion en frustracion como | cédigos con instrucciones
RS res;ervadas un lenguaje de alto nivel. parte del secuenciales, condicionales
«Sentencia de decisién proceso. y/o repetitivas, asumiendo
= EStructuras: ' Emplea y estructura la frustracion como parte
. Condic.il.‘:-n propuestas de solucion del proceso de aprendizaje,
- Repetici ér; empleado lenguaje de en la solucion de
Arreglos ) programacion de alto nivel. problemas de su entorno.
SISTEMA DE EVALUACION PROPUESTO
1 Metodologia parael desarrollo de software 30 %
2 Diagrama del modelo de Base de Datos 40 %
3 Examen Tedrico 30 %




